МЕСЕЧНО ПРИЛОЖЕНИЕ ЗА ИГРИ НА СПИСАНИЕ “COMPUTER” | 05/2005 


TOP GAMES 


THE SIMS 2: UNIVERSITY | THE MOMENT OF SILENCE | RESTRICTED AREA 
ACT OF WAR | ROBOTS | LEMONADE TYCOON 2 | WORLD OF WARCRAFT 


ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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Ocmaßam само няколко месеца до излизането Ha Episode 
Ш на „Междузвездни Войни“. Тръпнеоки 8 очакване на 
заключението на КосмичесКата сага, феновете имап 
нова Възможност да се пренесат 858 фантастичната 
Вселена на филмите с нобатагигра на Бисав.Айз — Star 
Wars: Republic Commando. 

Мнозина очакват излизането на тази игра, 
Въпреки че сред тях имаше и такива, кошто предри- 
чаха, че ще станем свидетели на поредната посредо- 
твена игра, Която само се Возползва от името „Меж- 
дузвездни Войни“. За щастие това не стана. Republic 
Commando бе една наистина приятна изненада за мен. 
Въпреки че не се отличава нито с множество нововъ- 
Ведения 8 геймплея, нито с Великолепна графика, игра- 
та отлично пресъздава атмосферата на „Междузвез- 
дни Войни“, а за мен това е напълно достапточно да я 
направи най-добрата игра, Която съм играл през пос- 
ледните месеци. 
Republic Commando поставя играча В роля- 
та на елитен Командос от армията Клонинги на Ре- 
публиката. Главната Ви задача е да командвате отря- 
да си, изпълнявайки различни опасни мисии, разделени 
8 три Кампании. Основната разлика между Republic 
Commando и типичния 30 шутър е именно наличие- 
то на отряда и Възможността да давате заповеди на 
спътниците си. 

Отряд „Делта“ се состои от четирима Ко- 
мандоси, които подобно на главния герой са означени 
с Числа. Главният герой, копто е и лидерът на отря- 
да, е 38, а останалите, Всеки от koumo е специалист 
8 дадена област и има свой собствен характер, са съ- 
отВетно 07, 40 и 62. За разлика от милионите редови 
клонинги на Джанго Фет, Вие и Вашият отряд сте по- 
специални. Преминали сте по-сериозно обучение, съЗ- 
дадени сте с единствената цел да унищожите про- 
тивниците си, по-добре Въоръжени и екипирани сте. 

Концепцията за отряд и Възможността за KO- 
манобане на останалите Командоси не е нещо ново и 
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невиждано В компютърните игри. Важното обаче е, че 
8 Верибіїс Соттапао тази идея е изпълнена превъзход- 
но. Даването на Команди е лесно и обикновено става с 
натискането на единствен бутон. Самите Командо- 
си си Вършат работата и за разлика от повечето по- 
добни игри играчът наистина усеща тоба. Освен това 
спътниците Ви често си говорят по Комуникатори- 
те, Което им придава характер и допълва атмосфе- 
рата на играта. 
Сюжетът Ви изпраща Във времето на Война- 
та на Клонингите. Деоствието 8 първата Кампания 
се развива на познатата ни от Епизод 2 планета - 
Геоносио, Отряд „Делта“ трябва да извърши няколко 
особено Важнш и опасни мисии В пила на противника. 
Следващите две Кампании изпращат отряда на изос- 
тавен републикански Крайцер, а после и на планета- 
та на укитата (собратята на Чубака) - Kawuk. Bce- 
ки от тези три сценария предлага различни терени, 
противници, оръжия U усещане Като цяло. Динамика- 
та на мисиите е много добре балансирана и посто- 
янно поставя играчите пред различни препятствия. 
Самите мисии са сшно скриптирани, така че Huko- 
га няма да Ви стане скучно и играта ще Ви движи noc- 
тоянно напред. Историята също е доста интересна 
и дава няколко подсказки огоносно това, Което ще се 
случи 8 Епизод 3. 
През „повечето Време Republic Commando е 
типичен 30 екшън = Вървите напред и избивате раз- 
нообразни противници с помощта на различни орь- 
xua. Основният аспект на играта обаче е Команава- 
нето на отряда. Заповедите се дадат с десния бутон 
на мишката. Можете да заповядвате на останалите 
трима командоси да заемат Ключови позиции по бод“ 
ното поле, koumo дават различни Възможности загобс- 
гарел на противника, Както и по-добро прикриді@6 Mo- 
Жете също така да заподидвате на подчинените си да 
хакват Компютърни защити, да постави експлозиви, 
да се лекуват и т.н. Има и още четири бутона, Които 
задават Команди на целия отряд - например „подси- 
гурете периметъра“ или „нападение“ 4 Както и бутон 
за отменяне на Всякакви заповеди. За щастие kovak- 
досите не ходят Като мухи без глави, ако не им дава- 
те заповеди, напротив, те си воршат работата 006- 
та добре - следват ви плотно, намират си прикритие 
и засипват противниците с бластерни юзотрели. В 
Крайна сметка този аспект от играта тотално про- 
меня усещането и стила на игра. Често "ще трябва ga 
разчитате на съотборниците си, за да се справите с 
дадена ситуация. 

И все пак това, което прави Republic Commando 
толкова добра, е атмосферата. Естествено, за Вара 
по „Междузвездни Водни“ това се очаква, но Все пакди- 
зайнерите са се справили наистина добре. Главният ге- 


процесор: Pentium 3 на 1 GHZ 
памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 


дисково пространство:4,2 Гбайта 


рой, Както и останалите Командоси, има соб- 
ствен характер, Който се разкриват по Време 
на разговорите. Често Коментарите са хумо- 
ристични или саркастични и могат да накарат 
Всеки играч да се засмее. Гласот на Джанго Фет 
(респективно и на Боба Фет) пасва перфектно 
на героя. Самите Командоси имат доста ат- 
рактивни движения и анимации, Включително 
знаци с ръце, Когато давате заповеди. А това 
придава усещане, че наистина Команавате спе- 
циални части. Терените, мисиите, противни- 
ците, укитата и дори оръжията -- Всичко се Вписва 8 
типичната атмосфера на „Межаузвезани Войни“. Лич- 
но мен точно това ме Впечатли и запали по играта и 
съм убеден, че Всеки фен на сагата ще, се зарадва на 
Republic Commando. 

Оръжията, които можете да ползвате, са goc- 
ма. В началото героят започва само с бластерна пуш- 
Ка и постепенно получава приставки, с Кошто Въпрос- 
ната пушка се превръща 8 снайпер или гранатомет. 
Освен това ще можете да Взимате оръжията на nag- 
нали противници, а те варират от странни генозиан- 
ски оръжия до тежки картечници и ракетомети. При- 
бавете и Купчина разнообразни гранати и ще получите 
един наиотина богат арсенал, Който ще Ви свърши pa- 
бота ВъВ Всяка ситуации. Командосът Ви, за Всеки слу- 
чай, разполага U с много силна меле атака — Вибронож, 
Която може да довърши“ отВеднъж по-слабите npo- 
тивници. 
Що се отнася до противниците, те ме разо- 
чароваха. В началото са типичните роботи на Търгов- 
ската федерация, Както и генозианските Войници. До- 
тук добре, но по-натапток се появяват само 3-4 нови 
противници, сред Които и трандошански (раса чове- 
Коподобни гущери) наемници. За щастие обаче самите 
противници са сериозна заплаха и ще се стараят да ви 
затруднят максимално. Наистина стандартните дро- 
иди от филмите са си чиста проба „пушечно месо“, но 
тежките дроидеки и супер дроидите са истинско npe- 
дизвикателство. Като цяло битките са динамични и 
добрегаранжирани, така че играчите ще останат go- 
Волни от този аспект на играта. 

Графиката на Republic Commando е прекрасна. 
Моделите на героите са страхотни, а U противници- 
те са доста детайлни. ДВиженията на Командосите са 
точни и реалистични, противниците умират по дос- 
та атрактивни начини, ефектите от експлозиите са 
Внушителни и напомнят за ефектите от филмите. За 
Капак на Всичко играта предлага и някои много забавни 
дреболии — Като шлема на героя например, Който се са- 
мопочиства от дъжда и Кръвта на противниците 

Звуковите ефекти също са на ниво. Освен noc- 
тоянните разговори между Командосите и отличните 
звукови ефекти на оръжията, играта предлага и добри 
фонови звуци. Музикалното оформление е типичното 
за „Междузвезани Войни", като са с няколко нови nap- 
чета, които се Вписват отлично В атмосферата на 
играта 


Republic Commando е една наистина отлич- 
на игра и реално нямам никакви оплаквания или сериоз- 
ни Критики Към нея. Сигурен съм, че тя ще се хареса 
не само на феновете на сагата, но и на Всички, Които 
обичат 30 екшъните 


Владимир Георгиев 


MAXIS / Electronic Arts 


Естествено e ga сте скептично настроени ком The Sims 2 
University, особено след kamo иоВа толкова бързо след ориги- 
нала. Дори да не сте привърженици на-колежанските дотор 
обаче, добавката Внася и няколко промени З ядрото на opu- 
гинала, така че доволните да са значително повече от недо- 
Волните. 

От новостите на порвозмясто бих поставил систе- 
мата на Влияние. Тя позволява на сшмовете да налагат Воля- 
та и желанията си над другите — om това Кой ga окоси трева- 
та 00 сбиване с някоя особено антипатична личност. Вашите 
симове получават точки на Влияние, Когато обогатяват зна- 
нията и уменията си оли разширяват социалните си Контакти. 
Нап-елементарните са написване на домашно, подобряване на ga- 
дено умение U т.н., но сериозните — тези, Кошто дават значително 
Количество точки Ca свързанш с дипломиране, организиране на голя- 
мо парти и т.н. Максималният брод точки Влияние зависи от това Колко 
приятели има симчето ви. Преди, Когато достигнехте максимален брой moy- 
Ки за Кариера, алтер егото Ви забравяше за здравото бъхтене и постоянното 
Култпивиране на нови приятелски Взашмоотношения. Тук, ако искате да използ- 
Вате най-готините неща от системата на Влияние, ще Ви трябва постоян- 
но и голямо обкръжение от приятели Но нека блезем по-навътре 8 Колежанс- 
Кия Живот... 


Универсшпетът 

Преди да Влезете В общежитието, ще трябва да си изберете персо- 
нажи - студенти. Готовите Варианти са Все така скучни и безлични, затова 
препоръчвам да си изградите собствени симобе. Естествено, има опция ga 
пратите В университет и Ваши, Вече готови тпианедажори от сеоводвете на 
оригиналната игра. 
След настаняването идва изборот на специалноспвзавсекотсшм. А спе- 
циалностите са 11 — психология, биология, математика, физика, история и бр. 
Както може би знаете от оригинала, симовете имат редица умения, Кошто се 
развиват посредством практикубанетомим, Сега уменията са пряко свързани 
със специалностите. Така например, ако сте избрали алтер-егото Ви да изуча- 
Ва психология, В продолжение на четири години (или общо осем семестъра) ще 
трябва да набляга на готвенето, механиката и чистенето, за да усъвършенс- 
тва след тоба уменията си В университета. 
В Края на Всеки семестібр следват редица изпити, от koumo зависи 
дали симовете Ви ще продължат успешното си пребиваване В общежитие- 
то. Ако героите Ви се продалят (Което рядко се случва, дори да не са развива- 
ли нужните умения), се налага да повторят семестъра, респективно да удъл- 
Жат престоя си В университета. Ако успеят да преминат, тогаба ще бъдат 
Възнаградени сос стипендия или други парични поощрения. 


Не Всичко обаче 
да скроявате мръсни, т 
няколкото нови музикалн 
но, да експериментират 
за общежитията, така 


е ученце U изпити. Ще може да правите щури Купони, 
ипично студентски номерца, Както и да се радвате на 
и инструмента, неновия спортен Канал и, естестве- 
ес множеотвопо новы предмети и обзавеждане както 
за останалште постройки. 


графика . 


процесор: Pentium З на 800 МН2 
памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 


дисково пространство:3,5 Гбайта 


Дипломирането 
След Като преведете 
симовете си през четири- 
те години студентски Жи- 
вот, най-накрая идва Жела- 
ната цел — дипломирането! 
Оттук нататък би се пре- 
доставят няколко возмож- 
ности. Първо, симобете 
могат да останат още u3- 
Вестно Време 8 общежити- 
ето (72 сим часа, ако трябва 
да съм точен), за да зазоравят 
приятелските си Взаимоотноше- 
ния или просто да продолжат да се 
усъвършенстват В дадено умение. Ще 
забележите, че Всеки дипломирал се сим има 
много повече способности и Възможни професии 
от тези, които не са учили. Четири нови Вида работа ще са досптопни след за 
ВършВанегаогназучилище. Може би най-добрата част от новите професии са 
наградите за Кариера = Възкресяване на мъртви симоВе, Камера, с Която си 
моВете могат ga се снимат Взаимно, и т.н. 


ЗаКлючение 

В основата си The Sims 2 не е прептьрпяла промени, само дето е cma- 
нала по добра игра. Ако сте прекарали Значително Време с оригинала, няма npu- 
чина да не го направите и с неговото разширение. Дори да не изпращате сту- 
денти, дори да не видите обшежитиита и това какво е Колежански Живот, 
University Внася множество, макар и малки подобрения В механиката на играта. 
Добър експанжон за феновете, препоръчвам го. 


цесор: Pentium З на 1 GHz 
ет: 256 Мбайта | 
окарта:64 Мбайтта /с шеодърц/ 
сково пространство:1,4 Гбайта 


Eurocom Entertainment / Vivendi Universal Games 


Вороќ «Създадена по мотиви от едноименния анимационен филм, Който се появи през април по Кината. Историята на играта прави сравнително свободен про- 
чит на събитията, които помня от големия екран. А за онези от Вас, Които не са гледали филма, следва кратък преразказ с елементи на разсъждение. 

СВетът на Robots е изцяло механичен и пълен с роботи. Всъщност „роботи“ не е точната дума, по-правилно е да ги наречем „automatons“ (който е играл 
на Syberia или пък е чел „Магьосникът от 03", ще ме разбере). Става Въпрос за тенекиени хора и животни, такива, Каквито са си ги представяли през деветнай- 
сети Век — със зъбни колела, навиващи се пружинки и т.н. Атмосферата също напомня за по-миналия Век. Това обаче се променя, Когато героят напуска родно- 
то си място и отива В отчуждения, изпълнен с безрадостни удоволствия, гигантски град. 

Въпреки факта, че Всичко наоколо е изградено от метал, градът изглежда жив, защото е построен от същия материал, от Който са построени и робо- 
тите. На много от предметите В околния свят са придадени човешки черти — има живи лампи, живи водопроводни кранове и т.н. (отделен е Въпросът не им 
ли е скучно на лампите да стоят на едно място и да светат). 

В основата на сюжета 8 Robots е заплахата старите роботи, сглобени от скрап, да бъдат претопени В огромната пещ на бунището и от техните ос- 
танки да бъдат создадени полезни предмети. Вместо да приемат на драго сърце източните религии и прераждането („след смъртта си ще се превърнем 8 
нещо хубаво, В нещо друго, ура!“), бедните роботи се отчайбат от очакващата ги смърт. 

На мен лично тази Кошмарна пещ, поглощаща роботи, ми напомни за Холокоста. Но преди Всичко замисьльт на Robots е да иронизира консуматорското 
общество. Идеята на сценаристите е, че има огромно неравенство и че само богатите могат да си позволят скъпи хромирани части. Рекламата постоянно 
се опитва да убеждава роботите Колко е Важно да си шик и да си купиш нещо ново, а старите части са изтеглени от пазара. Така бедните роботи са обречени 
на болести и смърт. Посланието на филмчето беше събрано В лозунга „Можеш да блестиш, от Каквото и да си направен“. 

Единственият ми упрек Ком Robots е, че завърши с един измислен, претупан, логически неиздържан хепиенд. Освен това 8 някоџ Важни моменти исто- 
рията не се Взимаше насериозно. Тази неадекватност правеше случките неубедителни, пречеше ми да се ВЖивея 8 деоствието и издаваше липсата на опит на 
сценаристите. 


Зсгаріапі? 

Когато говорим за Robots, неминуеми са асоциациите със 5сгаріапа — играта на American Масбее, която излезе преди няколко месеца. В нея героите също 
са роботи, макар и много по-современни, Живеещи В свят, задвижван от сложни Компютри. И 8 двете истории чрез роботите Всъщност се иронизират хо- 
рата. Механичният метален град на зсгарапа също изглежда жив (явно В историите с роботи няма нужда от органична зелена природа, за да се создаде усеща- 
не за Живот В околния свят). 

Но трябва да Ви кажа, че поне според мен Robots превъзхожда Scrapland. Първо, историята на Robots е много по-драматична, изпълнена с много по-раз- 
диращи екзистенциални проблеми. Героите също са по-земни и по-човечни, имат повече слабости. Второ, макар че геймплеят на Ѕстаріапа се стреми да е no- 
разнообразен и нестандартен, 8 Крайна сметка и двете игри са неангажиращи и човек може да ги играе просто за отмора. А Когато нещо е предназначено за 
небрежна игра, няма как да впечатли с идеите си. 

При това положение аз очевидно ще предпочета Robots, първо, защото е малко по-трудна, и Второ, защото 8 нея героят скача и се набира по платфор- 
мички, а това, според мен, е едно от нао-Важните Качества, koumo трябва да притежава един герой В компютърна игра. 


Геймплей 

Първото нещо, с Което играта Впечатлява, е Живият, gu- 
шащ сВят. Още с първите крачки В родното Ви градче ще разбе- 
рете какво имам предвид. По улиците се разхождат пощальони, ра- 
ботници, жени роботи, пенсионери и т.н. За съжаление МРС-тата 
извършват брауново движение, т.е. мотаят се като мухи без гла- 
Ви. В Beyond Good апа Ем! Куриерите и хамалите наистина носеха 
пратките си, а тук пощаджиите явно се лутат без определена цел. 
Въпреки това Всеки Жител на града създава Впечатление за свой 
собствен характер с Външния си вид и репликите си. Можете да 
говорите с Всеки, Когото срещнете, и дори да поемете незадъл- 
Жителни мисии от някои персонажи. Мисиите са стандартни, от 
типа „намери еди-какво си и ми го донеси“. 

Разбира се, В играта има доста райони, В koumo прилагате 
акробатичните си умения: можете да се спусКате по Кабели, да из- 
пълнявате двоен скок, да ползите и да се пързаляте едновременно 
и т.н. Има и забавни загадки 8 духа на жанра (например 8ключвате 
Вентилатори, кошто Ви помагат да се издигнете нагоре, и изк- 
лючвате други вентилатори, които ви пречат и ви изблоскват от 
Втория етаж). От липса на Капани и опасности също не мога да се 
оплача (мой фаворит са хлозгавите локви с масло). 

Като 858 Всяка детска игра, Конвертирана от Конзола, и 
тук трябва да собирате най-различни боклуци. Това изречение сте 
го чували и друг пот от мен, но 8 случая говоря съвсем буквално. 
Основната Валута 8 света на Robots е скрапот - гайки и пружин- 
Ки, Които се намират В боклукчийските Кофи, по улиците, оста- 
Ват, след Като утрепете някой лош робот, и т.н. С нея пазарува- 
те различни неща. 

Покрай Всички тези обяснения забравих да Ви запозная с 
главния герой. Той се Казва Родни Копърботъм и е гениално хлапе 
изобретател. Още В началото на играта препторпявате ъпгрейо U 
от дете ставате младеж. Тогава сглобявате и първото си изобре- 
тение. То представлява малка механична гадинка, Която става Ваш 
добър приятел. Типично за Конзолния Жанр, тя се мотае с Вас и Ви 
помага по различни начини. Може да разсейва пазачите, да хвърчи 
и да събира скрап Вместо Вас. Може дори да я учите на нови цир- 
Каджиаски номера (собирате ги под формата на чипове с инфор- 
мация). 

Играта е разнообразена и с някои други Видове геймплей. 
Например има нещо Като състезание, Вдъхновено от бързите 
сфери, които представливаха градския транспорт Във филма. 
финална оценка 

Игрите, създавани по мотиви от филми, рядко ми допа- 
дат. Причината за това е, че цялата драма, характерите на ге- 
роите и историята се свеждат до типичното за жанра: „подско- 
чи- събери - утрепи – повтори“. От друга страна, това малко или 
много е неизбежно. Една история трудно може да бъде превърната 
8 работеща Компютърна игра, без да деградира до Куест. 

В Вороїѕ този проблем е заобиколен. Историята наистина 
е сведена до гореописаната формула (подскочи -- собери - утрепи 
- повтори), но това е направено по доста умел начин и не се забе- 
лязва. Освен това Robots е екшън приключение 858 Всеки смисъл на 
това понятие. Има си Жив свят, населен с доброжелателни, Heym- 
рални и злонамерени герои. Има дори превозни средства, движещи 
се по улиците и В небето. Има подскачане и набиране по платфор- 
ми. Има и някакви елементарни загадки. 

Въпреки това Robots не е толкова разнообразна, Колкото 
се опитва да бъде. Съвсем скоро Всичко започва ца се повтаря 
и да доскучава. Основната причина според мен е В това, че игра- 
та е лесна и достъпна. Ако нивата бяха по-заплетени и по-сложни, 
ако имаше повече място за нестандартни и творчески решения на 
проблемите, Всичко щеше да е различно. 

В момента Robots е посредствена игра, Която се забравя 
бързо. Тя не е лоша (има чудесна атмосфера), но не е и добра. Ос- 
Вен това управлението дискриминира Всички онези, които нямат 
мускули на палците си, защото трудно се играе без геймпад. Като 
Ветеран и хардкор играч нямах никакви проблеми да играя и с Кла- 
виатура, но едва ли обикновените простосмъртни ще го приемат 
по този начин. 

Въпреки това, ако няма друга игра от този Жанр, Която да 
подхванете, може да опитате с Robots. Или, както гласи една от 
любимите ми поговорки: „Когато няма риба, и ракот е риба.“ 


Добрин Йорданов 


Годината е 2044. Нощ над запа 


местоположението на важен човек. Микробус на 
специалните части се движи с бясна скорост 4 

Към неуточнен адрес. Спътникът оконча- 

телно фиКсира целта. Микробусьт спи- минимални изисквания: 
ра. Взводьт се изсипва и нахлува 6 сгра- процесор: Pentium З на 1 GHZ 
дата. Питьр Райт, Който не може ча | і ј памет: 128 Мбайта 
спи, надниква през шпионката. Асан- Й де Видеокарта: 64 Мбайта 
сьорьт спира на 23-тия етаж и ї дисково пространство:3.5 Гбайта 
взводьт се изсипва. Разбива вра- ғ 

тата на апартамент. След се- 4 

кунди избутва навън мъж и го 

Вкарва 6 асансьора. Послед- 

ният  щурмовак изблъсква 4 

обратно 6 апартамента 

Жена му и детето. Врата- 

«та на асансьора се зат- 

Варя. Играта започва. 


Всеки нормален човек В полицейска държава би забравил за случилото се след ако не искаш да ги изговориш? Съжаляваме, приятели, казват германците, ама 
минута. Не и Питър Райт, чиито Жена и дете са загинали преди дни В бомбен Вие за Какво си Купихте играта, Като не искате да говорите — не говорите, не 
атентат. Той излиза от апартамента си, за да трогне по следите на заговор продължавате напред! Примери за тая рядко срещана безочливост мога да дам 
против човечеството. Права ли е госпожа Осуала, като смята, че может й, Колкото искате, но ще се спра на нешо по-Кратичко. В Бруклин Питър е 2080- 
Журналист на свободна практика, няма как да е направил нещо лошо? Прав aue рил с Всички персонажи и Вече се чудя Как да продължа. Има едно такси, но то 
бившият физик и понастоящем наполно фанатизиран гуру, че метални птици | не иска да Кара наникоде. Става ясно, че след Като съм слушал проповедта на 
дебнат В небето и скоро ще се спуснат с огон над хората? Прави ли са хакери- гуруто 8 парка, трябва да се Върна при продавача Боб и да го питам Какво знае 
те от Атомното Кафе, че извънземните са поели Контрола над планетата u за гуруто. Вследствие, В едно от дълбоките подменюта на разговора с Боб, се 
я управляват посредством сложен самокриптиращ се трафик информация от отваря реплика, Която няма как да се Види, ако Питър не повтори първия си 
космоса? Защо правителството на демократичните САЩ е организирало pe- разговор с него. Репликата е напълно безсмислена, но с Казването й на Картата 
ферендум В подкрепа на свободата на словото? Как става така, че свободата на таксито се появяват цели 3 местности! Още по-лошо е, че отклочвашата 
на словото означава именно забрана над всякакво криптиране на информация? реплика можеше да боде със същия успех при още 3 персонажи. След Като no- 
Защо рекламната агенция, 8 която работи Питър, е наета да внушава подсьз- | добни случки се повторят 10 поти, човек разбира, че насреща си има не игра, а 
нателен страх у гласоподавателите? Как В потребителското общество cu- футуристичен уред за мъчение на согрешили геймъри. Впрочем В подобни случ- 
гурността се превръща 8 продукт? Какво е участието на доржавата 8 бом- ku е цялата сложност на The Moment ої Silence, 8 тях е и геймплеят и ако ги 
бените атентати? Действието на играта Всъщност В бъдещето на САЩ ли нямаше, играта просто нямаше да бъде Куест, а интерактивен филм. Което, 
се развива или В страшното настояще? Колко беше прав баща ми, когато пре- Вярвам, щеше да боде далеч по-добре. 
ди 20 години Казваше, че чете фантастика, защото единствено тя има право 
да изкарва наяве дегизираната истина В едно тоталитарно общество! Всичко 
това ще разберете, като тръгнете да разплитате история, достойна за nbp- Малко може да се Каже за графиката, освен че 30 персонажи се подви- 
Вокласен трилър и сравнима с най-добрите епизоди от „Досиетата Х". зават В рисуван на ръКа 20 свят. Неподвижни, хората изглеждат добре, но са 
с минимален брой лицеви анимации и с твърде схванато телосложение. Това да 
гледаш Как главният герой бяга, Все едно е глотнал бастун, е почти смешно, 
Сякаш напук на сериозните заявки на историята да маха с по един б40- но да бидиш същото да прави едно малко дете си е направо грозно. Може би 
рак Във Всяка ръка и да прави революции, геймплеят е скромен до степен на | най-фрапиращият момент от графична гледна точка бе разговорът с прости- 
незначителност. Имаме пред себе си point&click Куест, Което ще рече, че сле- тутката Рита. Жената говори, пуши цигара, рокомаха и клати глава врв Всич- 
Вия бутон на мишката се разкарва човече по екрана, ловят се пиксели и се 836- | Ки посоки. Само че цигарата й стои забучена неподвижно, Вследствие на koe- 
мат В рочичка, а с десния се изучават посредством лупа. Инвентарът за ua- то 8 един момент ти е В устата й, 8 друг - Във воздуха, а 8 трети - стърчи 
лата игра не надвишава десетина предмета, Които не само не се комбинират, от едното й око. 20 пеозажите са доста приятна гледка, създават атмосфе- 
но и така се ползват, та долги часове бях забравил, че имам изобщо инвен- ра, изключително детайлни са, но са и изключително малко. Трудно ми е да кажа 
тар. Загадки 8 играта също няма. Ама Как може да няма? Как може да бъде ky- | дали цялата игра имаше дори 50 Карти. Истински лошото В пейзажите е, че ге- 
ест, като няма загадки?!? Ми ей така, може, Казват разработчиците. Целият роят се движи не по самите тях, а по някаква Видима само за дизайнерите на 
геймплей се состои 8 това да говориш с разни хора и задължително да изго- | играта пътечка. Така, ако Питър е В левия Край на екрана и му посочите да го 
Вориш Всички Възможни реплики, налични В менютата, подменіотата и подме- напусне отляво, той редовно ще отива до средата му, ще свърне надолу, после 
нютата на подподменютата. Като ги изговориш тия неща, отсреща ти раз- пак ще се Върне наляво по друга пътека и ще напусне картата от единствена- 
Кридат някаква нишка от историята и ти се отключват нови местности. А та предвидена за целта точка. 


Mag 
pas 


Звук 

Музиката е абсолютно професионална, независимо дали е свирена на 
пиано или на електрически китари. Перфектно е синхронизирана с атмосфе- 
рата, излъчвана от околната среда, и ако 8 парка е лирично успокояваща, то В 
бара дони едва поносим техно рок. Звукот е Второто нещо след историята, 
с което The Moment ої Silence може да се гордее. Общото ми Време, изразхо- 
дено В разговори, е близо 15 часа, Което означава, че поне половината от тях 
е заето от актьорско озвучаване, което не се повтаря. Всеки от персонажите 
говори с акцента, присъщ на расата и прослойката, В която Живее. Така, ако 
мексиканецът, Който току-що е излязъл от затвора, говори нахакано, то He- 
гърът нарочно изпуска половината букви от думите, а шефът на рекламната 
агенция - Все едно гледах бившия си шеф, като Казва: „0, не! Не ми причинявай 
това! Та ти току-що почива цяла седмица! Как може да искаш още пет дни?! 
Умряла е Жена ти? Оххх, Все на мен се случбат такива „неща! Добре, от мен да 
мине, давам ти дда дни и половина и нито час по : 


THE MOMENT ОЕ 


SILENCE 


Вместо заключение 

The Moment of Silence ми е втора! 
струи неприкрито антиамериканока пр 
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Всички позволени и непозвол 
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4 Ре а ИВан Димитров 


Atari / Eugen Systems 


Историята 

Близкото бъдеще. Безскрупулна тайна организация на петролни магна- 
ти, нарекла себе си Консорциум, финансира международни терористични гру- 
пи, за да провеждат атентати и терористични атаки на различни обекти с цел 
да дестабилизират глобалната икономика. Така, нарушавайки соществуващи- 
те Връзки между отделните икономики и отрасли, организацията ще увеличи 
печалбите си от продажбата на петрол. САЩ и Западна Европа Вече са В иКоно- 
мически Колапс. Ситуацията излиза извън контрол и това налага създаването 
на специален антитерористичен отряд. 

Началото е поставено В САЩ. Сформира се специален отряд, който е 
Въоръжен с най-модерните оръжия и разчита на последните Военни техноло- 
гии. Това са хората, на чиито плещи лежи тежката задача да елиминират mepo- 
ристичната заплаха, надвиснала над целия свят. Групата бива наречена отряд 
за специални задачи „Талон“ (B превод от английски означава „нокът на хищ- 
на птица"). 

За неин Водач е назначен майор Jason Richter, двайсет и три годишен 
Ветеран от американската армия. Навремето е бил Командир на порви специ- 
ален отряд „Делта“. Обучен да бъде най-добрият, той е служил на страната си 
безрезервно, но след Като бива нарочен от Висши Военни чиновници за опасен, 
се превръща 8 персона нон грата за Пентагона. За щастие именно това е при- 
чината да попадне 8 полезрението на съветника на президента на САЩ по Въп- 
росите за националната сигурност и да се превърне В точния човек, koumo 
трябва да оглави отрид „Талон“. 


Играта 
Както сигурно се досещате, В центъра на събитията ще бъде Bawu- 
ят човек Jason Richter и неговите Колеги от антитерористичната група. Но 
не си мислете, че играта залага на някакви ролеви елементи (Както е В Warcraft 
3 например). Асі Of Маг е изчистена тактическа стратегия 8 реално Време с 
мениджмънт на ресурси (доколкото се нуждаете от някаква база, на Която да 
строите сгради и да произвеждате Военни части). Първото заглавие, Което 
изникна 8 главата ми, щом си я пуснах, беше Command&Conguer: Generals. Като 
геймплей и сюжет заглавието се доближава адски близко до него, но тук неща- . 
та изглеждат много по-добре, а и не са пропуснати Филмче между от- 
делните мисии. Е 
Страните, вплетени В конфликта, са три: армията на САЩ, отряд 
за специални задачи „Талон и Консорциумът. Всяка 
би страни, Които определят стратегията: Когато играете 


- Американската армия залага на Конвенционални оръжия. Тя прите- 
Жаба най-големия асортимент от части В играта. В това число Влизат теж- 
Ко бронираните танкове „Едбрахамс“ (силни срещу бойни машини и cepa- 

ди), разрушителните артилерийски установки „Паладин“, 
катюшите MLRS, „просвовусаите хеликопте и 


бъдат провалени). Така например, ако 

ръжения на брега на океана, правите десант и 

именно да задържите превзетите позиции. Това налага да изградите база на брега и да 
започнете да се барикадирате. Но противникот не спи и подготви настъпление. Коман- 
дването Ви е засикло приближаващ се Вражески Конбой. Добавя се нова цел - да унищо- 
жите Конвоя. Независимо от това, че Конвоят е унищожен, Вие сте нападнати от npo- 
тивникови изтребители. Налага се да лоКализирате местонахождението на радио-Кулата, 
която ги направлява, за да спрете Въздушните набези, и т.н. Но тъй Като майор Jason 
Віспівг присъства на бойното поле, е активно условието, че трябва да оцелее до Края на 
мисията. 

В общи линии това е духот на играта. Акцентира се на тактическия елемент, но 
не са пропуснати мениджмънтът на ресурси и строежът на бази (респективно и Военни 
части). Начинот на строеж е подобен на този от Warcraft. Имате строителни машини, 
които произвеждате 8 щаб-Квартирата си. Те биват инсталирани 8 съответната noc- 
тройка, поради Което изчезват и за строеж на нова сграда се нуждаете от нова mawu- 
на. Ако обаче я продадете, машината се появява отново и може да бъде ползвана за нов 
строеж (много полезно, когато Ви громнат щаб-Квартирата и просто продадете някоя 
сграда, за да се снабдите със съоръжение за строеж на нова такава). 

Ресурсът е само един — парите. Тук разработчиците са Вкарали доста свежи идеи 
и са направили баналния добив на съответните суровини приятно и уникално преживява- 
не. Съществуват няколко начина да си набавите пари. Стандартният е Като построите 
нефтен Кладенец или рафинерия. Друг Вариант е да хванете Военнопленници, за които да 
получите откуп. Възможно е също така да ги затворите 8 казармата си (за целта е нужно 


се наложи да се сражават както: открити терени (пустини и гор- 


ски местности), така и В някои големи градове - Вашингтон, Лон- 
дон, Москва и други. В самите градове отделните сгради са nep- 
фектно прикритие за пехотата Ви и Кошмар за противника ви. Ако 
обаче Врагот е успял да се укрепи 8 някои от тях, безспорно ще Ви 
отнеме доста Време и Жертви, за да ги сравните със земята. 


Графика, звук и музшка 

Визуално Асі of Маг изглежда страхотно. Играта поддържа 
изцяло тримерна графика. Обектите са направени напълно реалис- 
тично и Като пропорции, и Като Външен вид. Отделено е Внимание 
на детайлите, което прави Впечатление Веднага щом се доближите 
до някой обект. Наблюдава се голямо разнообразие от обекти, kou- 
то правят мисиите живи и приятни за игра. Предвидени са множес- 
тво филмчета, особено В режим на самостоятелна игра. Не случай- 
но играта заема цял ОМО диск. 

ЗВуковите ефекти са стандартните за жанра и не заслужа- 
Ват Коментар. Музиката е прилична, но по! 


Заключение 
Силните страни на Асі ої Маг: Direct Action безспорно са ka- 
чествената графика, пресоздаваша уникална урбанистична среда, 
_ филмчетата между мисиите, добрият баланс, интересните зада- 
чи, динамичните битки и уникалните методи за набавяне на ресурс. 
рата едно много добро заглавие, което дава за- 


оценки -> 


процесор: Pentium 4 на 1,5 GHZ 
памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 


00сКоВо пространство: 3 Гбайта 


Мартин Димитров 


ото еви сина пинот цртани ин 


== 


Pentium 3 на 8001 


През изминалите години станахме свидетели на непрекъснат поток от ек- 
шьн ролеви игри, Които буквално заляха пазара за Компютърни продукти. 
Сред заглавията се откроиха невероятни хитове Като Diablo 2, Sacred, Dark z 
Stone, т ШИШ 3Cegeruemo Neverwinter Night се докопа до челна no- ИВ това „мирно“ Време се появява нашият герой, който решава ga 
зиция! Bonpo cem CU Ras е това нещо, което превърна Всички тези игри ПОЧНЕ нов Живот, но какво му Вещае бъдещето? 
8 ненадминати 9568007 
Според mer а МИ ып между екшън и ролеви елементи, kom- 
бинирани със страхопт U грабваша фантастична фабула и свят. Малко са В началото на играта Вие ще можете ga изберете СИ ИВ 
геймърите, Които не обиза 8 09106962 лошите, а тези игри предлагат З зоб о шы зоні во МИ чаре 
богат асортиментопимишени зазувиванньоо зб ра се, с Всяка паднала глава ти Ком световното правителство, Които Би трябвало да осъществяват 
(най-често ЧА) зероште побоорябати показагпели, покачват умения, mpy- 


Контрол над частните армии на мегакорпорациите. След засилване на по- 
папиопотеннакратковоавам по-омортойосни машини за убиване, а ако се = Aumuyeckomo Влияние на Компаниите специалните части са разпуснати, а 


докопат до по-могъщо ор Ше НЕШ И стават още по-отчапващи за ло- Johnson е изхвърлен на улицата. Като бивш Враг на корпорациите, Войникът 
шите! Естествено, Вомакотоба Олучба В някакъв далечен измислен фан- | гпрудно си намирал работа, Която 8 повечето случаи била зле платена. He- 
тастичен свят, 8 КӨӨ утрепаниге няма да липсват на никого, а ако не- желаещ да се труди за някоя от Компаниите, Johnson станал професионален 
шата загрубеяп 0 за вауе u load Винаги са подръка. пресптьпник, изхранващ се с Кражба на прототипи на нови Кибернетични ус- 
Везїг ПАША същ не прави изключение. Разработчиците от Master тройства и убивайки Важни персони (8 повечето случаи членове на Корпора- 
Creating саб е побтарайи продуктът им да не излиза от печелившия шаблон Цичте). Ако обичате яката пукотевица, това е Вашият човек. 


поса а = К 


3 


> 


и затова ca сочетали 8 него така необходимите екшън и ролеви елементи, Вторият персонаж е 26-годишният хлапак Kenji Takahashi, син на Вли- 
гарнирани с мистериозна фабула. Дали обаче „рецептата“ ще успее, ши ue- Яелен шеф от якуза. Единствено си спомня, че се е опитал да убие баща 
рата ще бъде поредният евтин боклук?! си u не е успял, а сега го преследват неговите хора. Само едно нещо не му 
е ясно - защо му е било да убива собствения си баща? Отраснал с традици- 
онните японсКи ценности, той е ненадминат Във фехтовката и източни- 


те бойни изкуства. 
Русокосата Victoria е първият човек, известен със своите психо- 
ментални способности, Които са еквивалент на магиите BoB фенптози све- 
товете. Тези нейни умения обаче се оказват проклятие за нея. Мегакорпо- 
рацията Озак! е заинтересована от проучването на нейните феноменални 
способности и още като дете е отвлича. Навършвайки 20 години, Victoria 
успява да се измъкне от лабораторията на омразните й поробители и Вече 
три години е непреКоснато преследвана от мегакорпорацията. 

Последният герой е Jessica Parker, Компютърен спец и ненадминат 
хакер! На 13 години тя е обвинена за кибер престъпление, а на 17-годишна 
Възраст е осъдена на доживотен затвор. На 22 успява да избяга оп панди- 
за с помощта на саморъчно изработения от нея робот. В момента се Крие 
от полицията. 


Независимо Кой е Вашият избраник, Всеки от персонажите има по 6 
Качества с различни стойности: - сила (Strength), ловкост (Dexterity), физика 
(Constitution), интелект (Intelligence), реакция (Reaction) и Воля (Willpower). Не 
се притеснявайте, ако някои от тези показатели са ниски, с течение на u2- 
рата ще можете да ги подобрите с разнообразни Кибер- или биоустройст- 
Ва и импланти. 

Освен тези, да ги наречем, основни качества, Всеки герой има достъп 
и до две групи умения -- базови и уникални. Макар те да са много (общо 75), Вие 
ще можете да подобрите само избраните от Вас до максималното ниво за 
умение от 10. 

Всеки един от героите има своя собствена история, Която дополва 
фабулата и на играта и макар Всичко да се развива от гледната точка на Ba- 
шия избраник, ще има моменти, В които ще се окажете пасивен наблюдател, 
а не активен екшън герой! 


Играта 

Като представител на екшън ролевите игри Restricted Area ще Ви плени 
с безкрайните битки с разнообразни Врагове, трупане на опит, изследване на 
подземия и открити местности, както и собиране на разни предмети. Естес- 
тВено, между мисиите ще можете да посетите града и да оптимизирате Ва- 
шето Въоръжение и екипировка, както и да си побьбрите с някой НИП (неџгро- 
Ви персонаж) за бъдеща задача. 

И Като стана Вопрос за мисиите, те са три различни типа: задачи, 
свързани с историята на играта, както и безброй обикновени и необикнове- 
ни мисии. 

Първият тип задания са доста интересни. Всъщност с тях са свърза- 
ни Всички обрати и бъдещи Возможности на героите да достигнат до своя- 
та мечта — да започнат Живота си наново и начисто, а Всяка изполнена мисия 
бавно, но славно разказва историята на Вашия избраник, давайки Ви шанса ga я 
моделирате Както сметнете за добре. 

Изпълнението на Втория тип задачи е доста праволинейно. Реално пог- 


леднато, всичко се свежда до това да попаднете В някое подземие, да се „раз- 
ходите“ из него, да избиете ВсичКо „де що шаба“ и да съберете цялата плячка. 
Интересното тук е, че с Всяка изпълнена мисия Вашата репутация расте, а с 
нея и сложността на следващите задачи. И обратното — Всеки провал намалява 
Вашата известност. Макар и на пръв поглед да ви се стори забавно, след десе- 
тина часа игра тези приключения се превръщат В рутинни: поредното подзе- 
мие, поредните гадове, поредните предмети. 

Последният тип задания са много интересни. Макар да не оказват cv- 
шествено Влияние Върху историята, те са свързани с нея и успешното им из- 
пълнение може да Ви помогне В бъдещите Ви премеждия — уникален предмет, 
помощ от приятел и пр. благинки. 

За разлика от повечето игри В жанра, Restricted Area не ползва познати- 
те Ви брони и амулети. Вместо тях има био- и Киберимпланти, koumo директ- 
но се инсталират 858 Вашия герой. И двата Вида предмети дават разнообраз- 
ни бонуси, но също така имат и специфични изисквания и поносимост. В случай, 
че Вашият избраник не може да изтърпи имплантираното устройство, може- 
те ши да изхбьрлите (т.е. продадете) предмета, или да се разделите с голяма 
сума и да пригодите джаджата за Вашия персонаж. 

Освен със защитни средства 8 играта ще се сблъсквате и с множес- 
тво оръжия. Наред с обикновените конвенционални оръжия (пистолети, пушки, 
автомати) Restricted Area предлага и два специфични Вида. Първите са т.нар. 
„празни“ и имат слотове за поставяне на разнообразни подобряващи устройс- 
тва Като усилвател (повишава щетата) или пък оптически прибори (увелича- 
Ва обхвата). Вторият Вид са самообучаващи се. Колкото повече гадове убиете 
с такова пушкало, толкова по-добро става то. За сожаление обаче този тип 
оръжия се срещат изключително рядко. 

Както Всяка уважаваща себе си екшън игра, така и Restricted Area е u3- 
пълнена с безброй битки, Касапници и menema, В които смъртта дебне зад Bce- 
Ки ъгъл, а враговете Ви нападат щом Ви зорнат, защото може да има само 
един победител — най-силният! Пък ако оплескате нещата, опциите save и load 
са Винаги на Ваше разположение. 


Самите битки протичат по най-простия начин (стига да не изберете 
друга тактика). Зорвате няко Враг, громвате го. Появява се друг. И него nyw- 
Game и така, докато не изтрепете Всички Вражески настроени субекти. Хуба- 
вото е, че можете да се Възползвате Както от разнообразни умения (тичане 
или бърза стрелба), така и от различни оръжия (нанасящи по-големи щети на 
определени Врагове или такива с неограничен обсег). Вьрхьт са имплантите, 
защото те покачват вашите показатели! 


От Враговете не съм доволен. Бавни са и Като че ли стоят на заден 
план. Изкуственият им интелект е типичен за жанра, така че те не блестят с 
гениални ши хитри тактики. Просто Ви атакубат. По традиция босовете са 
изключение. Те ползват доста по-сложна стратегия и най-Важното — Възполз- 
Ват се от околната обстановка. За радост човешкият разум надминава дори и 
тяхната лукавост! Иначе В Restricted Area ще се сбльскате с „обичайните запо- 
дозрени" и техните модификации - Варвари, мутанти, зомбита, роботи, naa- 
ци, специални части, както и няколко Впечатляващи шефове. 

Изтънченият и семпъл интерфейс е стихията на Restricted Area. Сти- 
лен, но В същото Време и скромен, той е изключително удобен за работа. Вся- 
ко бойно действие може да боде изпълнявано с бутоните на мишката, а koza- 
то е по-сложно, на помощ идва и клавиатурата. Самите умения обаче могат 
да бъдат ползвани единствено и само чрез бутоните с цифри от едно до осем, 
но това никак не запормозява иначе лесния интерфейс. 

Управлението на инвентара е фасулско. Опциите „Взимао Всичко“ и „са- 
мосортиране" Вършат цялата работа Вместо Вас. От друга страна, можете 
да получите Всякаква полезна информация относно Който и да е предмет В ин- 
Вентара Ви само като го посочите. В случай обаче, че решите да продадете ня- 
кой артикул, опцията Drag&Drop е единственото Ви спасение. 

Други удобни функции на интерфейса са опцията за „самоекипиране“ с 
най-добрите оръжия, брони и импланти, активиране на миникартата В гор- 
ния десен ъгъл и несъмнено автоматичното събиране на парите (коп, за бога, 
не би ги взел). 


Графика 

Restricted Area не блести с феноменална и сврохмодерна 30 графика. Иг- 
рата ползва двумерен изометричен графичен engine, сътВворяващ реалистич- 
ни сенки и гравитационни сили. Поддържа разделителна способност Както от 
1024х768, така и от 1280х1024 пиксела. Всички обекти са добре раздбижени и 
анимирани, особено Като се имат предвид остарелите методи на пресъздава- 
не на реалността. 

Видеофилмчетата са много добре изпипани и динамични и допринасят 
за пресъздаването на уникалната атмосфера на играта. Изненадващото е, че 
тази смесица на модерни и старомодни графични влементи се е оКазала учуд- 
Ващо сполучлива! 


Звук 

Restricted Area е изпълнена с множество добре направени и доста ре- 
ални и брутални звуци, които отлично подхождат на стила на играта. Музика- 
та също не е за изхвърляне. Макар да можете да избирате измежду два саун- 
gmpaka (koumo несомнено ще ви допаднат), самото им звучене е типичният 
индустриал, но 8 две различни Версии. Разбира се, разработчиците от Master 
Creating не са пропуснали и гласовото озвучаване на персонажите, Което е д0с- 
та сполучливо, особено по отношение на специфичните акценти на различни- 
те националности. 
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Заключение 

Като цяло Restricted Area е типичната екшън ролева компютърна игра 
с добре написан сценарий, светкавични битки, безброй мисии и семпъл интер- 
фейс. При по-модерна графика, играта несъмнено би се превърнала В Класика, 
но В сегашния си Вид Restricted Area ще се хареса по-скоро на непридирчиви ġe- 
нове като мен, отколкото на закоравелите геймърш! 
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Навремето ми правеше особено Впечатление един дребен елемент В детските 
игрални филми, а именно Когато няКое хлапе поставеше масичка на улицата 
пред дома си и започнеше да продава лимонада на съседите си. Това Винаги ми 
е изглеждало адски глупаво и странно, особено когато можеш да си купиш лимо- 
нада направо от магазина. Когато ми попадна Lemonade Tycoon, 2 обаче, започ- 
нах да преосмислям нещата. Реално погледнато, лимонадата В, магазините е 
безалкохолно, Което няма Връзка с оригиналната лимонада, направена от лимон, 
захар и вода. В този смисъл оригиналната лимонада повече наподобява на фреш 
от лимон с подсладител - нещо Като фреша от портокал, Който, може да си 
купите на морето. Като икономист се замислих дали нашспашна има далавера В 
цялата тая работа да продаваш лимонада на улицата, Когато пазарот е прена- 
ситен от Всякакви безалкохолни и натурални. сокове. В Болгария този бранш е 
слабо развит, тук Все пак сме на обратната страна на Бермудския триъгълник 
и Всичко изглежда пречупено и изкривено през някаква странна призма, но В 
САЩ нещата стоят по различен начин. Пример за пова не са само филмите, а 
u Lemonade Tycoon 2. 

Самата игра е поредният сим, Който по уникален начин ни пренася В 
света на бизнеса с лимонада по улиците на огромния Ню Йорк, Първоначално 
започвате с най-евтината четириколка, служеща за павилион, имате 500 go- 
лара Кеш, Които да инвестирате В подобрения, да плащате наем и да си пок- 
ривате разходите за суровини. Започвате 8 най-долнопробната част на града 
- Бронкс. В нея пърсенето на лимонада е най-ниско, но таков е и данокот. С 
течение на играта, трупайки печалба, ще може да развиете бизнеса и на други 
места 8 града. 

Макар Ню Йорк да е необятен, В играта имате достъп само до седем 
места, В Кошто да поставите Вашите павилиони за лимонада. Това са Бронкс, 
Бруклин, Гриднуич Вилидж, Сентръл Парк, Таймс Скуеър, Статуята на свобода- 
та и Централната метростанция. ВсяКо от местата се характеризира с раз- 
лична посещаемост (т.е. брой на Клиентите) и изисКуем данък. В зависимост 
от това е от значение да не избързвате да се настанябате В най-популярната 
част на града. Това не само ще доведе до по-големи разходи, но и ще трябба да 
купите по-модерен павилион. 

От Вида на павилиона Ви зависи Какво Количество суровини можете да 
държите 8 него (респективно броят на чашите лимонада, които може да про? 
изведете на ден), Както и Какви дополнителни подобрения можете да направи- 
те, за да повишите производителността и популярността си. Сьществуват 
шест Вида павилиони — четириколка, Вагонетка с Колело, павилион на Колела с 
форма на чаша и лимон отгоре, каравана с форма на лимон, Камион и авпо- 
бус. Подобренията Варират от рекламни Картички, Касетофон и Калкулатор до 
знак, стереоуредба, Касов апарат, машина за лед и т.н. (Калкулаторот напри- 
мер редуцира Времето за обслужване на клиентите, а картичките повишават 
популярността). 
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ВоВ Всеки един павилион вие произвеждате лимонада, която правите 
по определена рецепта. В основата й са три съставки - лимон, захар и лед. 
Вие преценявате по колко от Всяка ще сложите, за да направите лимонада. 
Советникот Ком играта помага В началото, за да можете да се ориентирате 
за количествата нужни съставки. Впоследствие обаче трябва да следите за 
настроението на Клиентите ви. Те сами Ви подсказват дали лимонадата Ви е 
Кисела Unu сладка бали не достига, шли е повече ледът. 

Суровинште се поръчвал през нощта и пристигат В началото на деня. 
На база данъка, разхода за суровини и прогнозата за Времето през деня вие 
трябва да Калкулирате цената на чаша лимонада, така че да продадете най- 
много лимонада и да излезете на печалба. 

Lemonade 
Tycoon 2 предлага 
гори режима на 
игра - съревно- 
Вание за Време 
ши пари и Карие- 
ра. При първите 
два Вие избирате 
съответно  про- 
должителността 
на играта „ийй 
квотата от пари, 
Ккоягтомітрябва да 
постигнете. Ре- 
Жимът на Кариера 
не поставя огра- 
ничения за Време 
на игра и Квота за 
печалба. Вие стартирате отнякъде и бавно разраствате бизнеса си из целия 
Ню Йорк. Игра 8 мрежа не е предвидена, Както и управлявани om компютъра 
противници, които да Ви Вгорчават живота. 

Графиката е приятна за окото. Акцентирано е на ,лимонения" нюанс. 
Обектите не са напълно примерни, но изглеждат приятно за окото. По стил 
наподобяват хитовите симове от Края на миналото десетилетие (като Theme 
Park например). Звуковите ефекти са подбрани правилно и напълно пасват на om- 
делните места 8 града. Музиката обаче е бедна - представена е от ове парчета, 
koumo бързо писват, така че В един момент спокойно може да ги изключите. 

Хората, кошто си спомнат Воск Manager и са останали с добри бпечат- 
ления“от него, несъмнено ще харесат lemonade Тусооп 2. Играта е не само за 
феновете на симулациите, но и за онези от Вас, Корто обичат нестандартни, 
леки и неангажиращи заглавия. 
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тето Крал Андуин Врин се опитва да Върне няко- 
гашната слава на благородната си раса с походи 8 
неприсптьпните земи на Ордата, а защитата на 
цата е оставена 8 ръцете на обикновените 
кдани и Вашия герой 
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Dwarves 

Около 2500 години преди Първата Война се 
пробужда и друга раса - джуджетата. Години след 
j Вавр на ү техните наследници 


МО СЛОЖНА га и зали я р, мена бше. 
ното пропадане (Магізіогт) земляните изпаднали 6 
олбок сън, подобен на хибернация, и спали дълги 20 
дини. Не е известна причината, поради Която са се 
отърсши от дългия си сън, но Когато се събуди- 
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ли, осъзнали, че кожата им Вече не е от Камък и Mma- 
Кар да е много твърда, е плот. Заедно с тази Me- 
таморфоза те приели и новото си име - ажуджета. 
Така започнали да изследват повърхността и сво- 
ите съседи 

Отлично защитени сред Вечно покритата с 
лед u сняг планина Апронфорож, джуджетата рядко 
по земите си. Когато обаче орките напад- 

али Азерот, а човешките и елфските земи започ- 

чали да падат една след друга, ожусжетата решили 
З се намесят 8 Конфликта и се присъединили Към 
Съюза. 

В WoW джуджетата продължават да са основ- 
ната сила на Съюза, затова армиите им са привика- 
ни В далечните Вражески земи, а защита на Айрън 
фораж е поверена на смелия ви Войн 
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Тази информация се отнася един- 
ствено за начина на игра, наре- 
чен Player vs Everyone (играч сре 
шу света). В следващия брой може да 
очаквате множество тактики и хит- 
рини за развитие на герой В Player VS 
Player (играч срещу играч. 


Маде 5 ` | 
Магьосникът е за предпочитане пред Воина, ако сте избрали да не близате В група. Уменията му Conjure Rood и Conjure Water са много полезни, птьй Като с max 
може да прави безплатна храна и вода за лекуване, но нац -бече защото с тези магии играта става по-евтина. Носи нап-леките брани, бсебьзможни жезли и маги- 
чески сопи U є Крехък и лесно уязвим Клас. С беџчките си заледяващи и респективно забавящи магии обаче мобовете може U gafe се доберат до магьосника, ko- 5 
ето автоматично го превръща Û желан герой за самостоятелна игра. 


Водие 
Личният ми фаворит, Както Вероятно сте забелизади-от снимките наоколо. Много добри солови Възможности = може да убие до четири моба, при това с две 
нова по-големи от него. С повече обиграност и известна доза Късмет ще може да се справите дори с елитни същества на нивото на героя Ви. Смъргтоносен 
DPS (Damage рег Second), безспорно най-добрия физически DI) (Damage Dealer). Лесно може да се прокрадва между мобовете с умението си Stealth, още по-добре 
се измъква от nanesenu ситуации чрез Vanish. Като прибавим и факта, че това е единственият Клас, koumo може да отваря заключени Врати и сандъци, краде 
цот се превръща Û egun от най-полезните герои. Ако сте упорити u решите да опознаете Класа, може и да несе наложи да Влезете 6 група до 60-0 ниво. 
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Paladin 
Безспорно най-добрият герой за солова игра! С безбройните си дефанзивни и офанзивни аури, с Великолепните си Възможности за лекуване, с Възможността да 
носи почти толкоба тежки оръжия и брони, колкото боштьти, при това да подсилва характеристиките им чрез Blessing магиите си, паладинът не случайно е най- 
често срещаният избор за играчите, решили да защитават името на Съюза. И ако това Ви се струва не достатъчно, ще прибавя още, че това е единствени 
ят клас с три (11) живота. Искате още? Добре! Паладиньт е и единствения герой, който има безплатен Кон, докато Всички други Класове го получават срещу по- 
разителната сума от 40 злато, при това едва след 40-0 ниво. Ако си начинаещ, тоба трябва да е твоят избор! 


Warlock ; 
Превозходни солови Възможности = Все пак може да разчитате на Рег (приятелска животинка, биеща се на ваша страна). Прибабяме и Рваг-а, отличните бот 
магии и няколко доста добри лични Бойка (магия, денстваца единствено Върху Вашия герой). Можете да се справите безпроблемно с две-три животни еднов- 
ременно. 


